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Metabyte, Inc. behalt sich ausdriicklich das Recht vor, dieses Dokument oder die Produktspezifikation zu &ndern. Wir waren bestrebt,
die Informationen in diesem Handbuch so aktuell wie méglich zu halten. Da wir unsere Produkte stéandig erweitern und verbessern, ist
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FCC-HINWEIS

Dieses Gerat wurde auf die Einhaltung der Grenzwerte fur Geréate der Klasse B gemal} Absatz 15 der FCC-Richtlinien geprift und zugelassen. Die Einhaltung dieser
Grenzwerte soll einen wirksamen Schutz gegen Stérungen bei fest Installierten Geraten darstellen. Wird dieses Geréat nicht gemafl den Anweisungen installiert und
verwendet, kann dies zu ernsthaften Stérungen bei Funkibertragungen fuhren. Das Auftreten von Stérungen bei bestimmten Installationen kann jedoch nicht
ausgeschlossen werden. Verursacht das Gerét eine ernsthafte Stérung, sollte der Benutzer eine oder mehrere der nachfolgend aufgefihrten Malnahmen ergreifen, um

- Empfangsantenne neu ausrichten oder an einer anderen Stelle montieren

- Abstand zwischen Computer und Empfanger vergroRern

- Computer und Empfanger an unterschiedliche Stromkreise anschlieRen

- Den Handler oder einen fachkundigen Radio-/Fernsehtechniker konsultieren

VORSICHT

Um den Grenzwerten fir digitale Geréate der Klasse B geméaR Absatz 15 der FCC-Richtlinien zu entsprechen, muf3 dieses Gerat in einem Computer installiert werden, der
ebenfalls den Grenzwerten dieser Klasse B entspricht. Alle Kabel fir dem Anschluf3 des Computers und von Peripheriegerdten missen abgeschirmt und geerdet sein.
Der Betrieb mit nicht diesen Richtlinien entsprechenden Computern oder nicht abgeschirmten Kabeln kann zu Stérungen des Radio- bzw. Fernsehempfangs fuhren.

Alle Anderungen oder Modifikationen, die nicht ausdriicklich vom Garantiegeber dieses Gerétes schriftlich genehmigt wurden, kénnen zum Erléschen der

Konform der Anweisung 89/336/EEC, 92/31/EEC (EMV)

GARANTIEERKLARUNG

Vielen Dank, daR Sie sich fir ein Metabyte Produkt entschieden haben. Dieses qualitativ hochwertige Produkt hat eine limitierte, flnfjahrige Garantie. In dem nachfolgenden
Abschnitt werden die Garantiebestimmungen naher erlautert. Sollte innerhalb der am Kauftag beginnenden 60 monatigen Garantiefrist ein Material- oder Verarbeitungsfehler
an dem beiliegenden Metabyte Produkt (das Produkt) auftreten, wird Metabyte das Produkt nach eigenem Ermessen entweder ersetzen oder reparieren. Weitere, Gber die
Reparatur oder den Austausch hinausreichende Anspriiche gegen Metabyte sind ausgeschlossen. Achtung: In den nachfolgend aufgelisteten Fallen erlischt Ihr
Garantieanspruch:

1) Das Produkt wurde unsachgeman installiert
2) Das Produkt wurde ganz oder teilweise verandert oder durch einen nicht von Metabyte autorisierten Service Center repariert
3) Das Produkt wurde beschéadigt

Bei einigen Metabyte Produkten ist ein Garantiehinweis direkt am Produkt befestigt. Ist dies der Fall, erlischt die Garantiefrist mit dem Ablauf des letzten Tages des
angegebenen Monates.

Die Garantie gilt nicht fir BIOS Software, ROM basierte Firmware oder mdglicherweise beiliegende Produkte dritter Hersteller. Metabyte wird vielmehr bei einem mdoglichen
Garantieanspruch gegen einen Dritthersteller als Vermittler auftreten und die Durchsetzung eines begriindeten Garantieanspruchs unterstitzen.

Sollte Metabyte in den ersten 30 Tagen nach dem Erstkauf eine Softwarerevision fir das beiliegende Produkt herausgeben, wird Metabyte gern Ihre urspriingliche Version
gegen Erstattung der Versandkosten austauschen.

Service nach Erléschen der Garantiefrist
Metabyte Produkte, fir welche die Garantie erloschen oder abgelaufen ist, kdnnen von unserem technischen Support gegen Kostenerstattung wieder instandgesetzt werden.
Die jeweils aktuelle Preisliste erhalten Sie von unserem technischem Support.

Haftungsbegrenzung

Metabyte's Haftbarkeit resultierend aus Verkauf, Nutzung und Entsorgung des Produktes kann in keinem Fall den Neupreis des Produktes Ubersteigen. Metabyte tibernimmt
keine Haftung fur Schaden die durch die Benutzung oder den Nutzungsausfall des Produktes entstehen. Die vorstehend beschriebene Garantie ist die einzige und
ausschliefliche Garantieverpflichtung von Metabyte. Metabyte macht ausdrucklich darauf aufmerksam, dal3 Schadensersatzanspriiche jeglicher Art gegen uns insbesondere
auch wegen Schaden, die nicht am Produkt selbst entstehen ausgeschlossen sind. Ferner haften wir nicht fur entgangenen Gewinn, ausgebliebene Einsparungen, Schaden
aus Anspruchen Dritter, Datenverlust bei Software und sonstige mittelbare Schaden und Folgeschaden.
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Lizenzbedingungen

1)

2)

3)

4)

5)

6.

7)

8)

9)

Eigentumsverhéltnis. Die beiliegende Software (einschlieBlich samtlicher Bilder, Symbole, Photographien, Animationen, Video, Audio, Musik und Text enthalten in der

Software) ist das exklusive Eigentum von Metabyte, Inc. (oder an Metabyte lizenziertes Eigentum dritter) und ist geschiitzt durch US-amerikanisches und internationales

Urheberrecht. Alle Rechte vorbehalten. Sie nehmen zur Kenntnis und erkennen an, daR die beiliegende Software durch Urheberrechte geschitzt ist (wie zum Beispiel
CD5) und das Sie diese nicht nutzen, vervielfaltigen oder Ubertragen dirfen auer wie ausdrtcklich in diesem Vertrag genehmigt.

Lizenz. Diese Lizenz gewéhrt lhnen ausschlieBlich ein nicht-exklusives, fur die Nutzung auf einem Computer beschranktes Nutzungsrecht an der Software. Sie durfen
entweder a.) eine Sicherheitskopie der Software fur Archivierungszwecke anfertigen oder b.) die Software auf eine Festplatte transferieren vorausgesetzt sie nutzen den

Einschrankungen. Die Software darf ohne schriftiche Genehmigung von Metabyte nicht an Dritte, einschlieRlich andere Nutzer oder Computersysteme weitergegeben
weiterverteilen, verleasen, vermieten oder sublizenzieren, modifizieren, dekompilieren, Uibersetzen oder

Kindigung. Beide Parteien haben das Recht diesen Vertrag zu kiindigen. Metabyte hat das recht diesen Vertrag fristlos zu kindigen falls gegen eine oder mehrere der
Vertragsbestimmungen verstoRen wurde. Fir diesen Fall verpflichten Sie sich, sofort alle sich in lhrem Besitz befindlichen Kopien zu zerstéren oder an Metabyte
zurtickzugeben. Sie kdnnen lhrerseits jederzeit den Vertrag kiindigen, indem Sie die Nutzung der Software einstellen und alle Kopien vernichten oder an Metabyte

Eingeschrénkte Gewahrleistung. Metabyte gewéhrleistet, dal? der Datentrager auf welchem die Software geliefert wird (3,5“Diskette oder CD-ROM) unter normalen
Nutzungsbedingungen fiir die Dauer von 90 Tagen frei von Material oder Verarbeitungsfehlern ist (Garantiezeit). Sollten Sie solch einen Mangel in der Garantiezeit
feststellen, haben Sie das Recht den defekten Datentrdger zusammen mit dem original Kaufbeleg an Metabyte oder ihren Verkaufer zwecks des kostenlosen
Austausches zuriickzugeben. Metabyte ist nicht verpflichtet, fahrlassig oder mutwillig beschédigte Datentrager auszutauschen.

Garantiebeschréankungen: Metabyte Gbernimmt keine Garantie fiir die fehlerfreie Funktion der Software, die Vollstandigkeit des Handbuchs oder das diese lhren
Anforderungen entspricht auRer wie in Absatz 5 ausdriicklich beschrieben. Die Software wird lhnen im gegenwartigen Zustand und ohne weitere Garantien tberlassen.
Metabyte (ibernimmt keine Haftung fur Schaden die durch die Benutzung oder den Nutzungsausfall des Produktes entstehen. Die vorstehend beschriebene Garantie ist
die einzige und ausschlieliche Garantieverpflichtung von Metabyte. Metabyte macht ausdriicklich darauf aufmerksam, dal? Schadensersatzanspriiche jeglicher Art
gegen uns insbesondere auch wegen Schaden, die nicht am Produkt selbst entstehen ausgeschlossen sind. Ferner haften wir nicht fir entgangenen Gewinn,
ausgebliebene Einsparungen, Schaden aus Anspriichen Dritter, Datenverlust bei Software und sonstige mittelbare Schaden und Folgeschaden. Keine mundliche oder
schriftliche Information oder Empfehlung von Metabyte, unseren Mitarbeitern, Distributoren, Handlern oder Vertretern kénnen den Umfang der zuvor beschriebenen

Haftungsbeschrankung. Metabytes Haftbarkeit resultierend aus Verkauf, Nutzung und Entsorgung des Produktes kann in keinem Fall die Héhe der Lizenzgebuhr des
Produktes Ubersteigen, selbst wenn ein mdglicher Schaden oder Folgeschaden direkt auf die Nutzung der Software zurlickzufiihren ist. Metabyte macht ausdricklich
darauf aufmerksam, daR Schadensersatzanspriiche jeglicher Art gegen uns insbesondere auch wegen Schaden, die nicht am Produkt selbst entstehen ausgeschlossen
sind. Ferner haften wir nicht fir Nutzungsausfall, entgangenen Gewinn, ausgebliebene Einsparungen, Schaden aus Ansprichen Dritter, Datenverlust bei Software und
sonstige mittelbare oder unmittelbare Schaden und Folgeschaden selbst wenn wir auf die Mdglichkeit eines Schadens oder Nutzungsausfalles vor dem Eintreten
aufmerksam gemacht worden sind oder dieser vorhersehbar war.

Exportbeschrankungen. Die beiliegende Software und Dokumentation unterliegt moglicherweise internationalen Export Kontrollbestimmungen und ist fiir den Verbleib
in dem Land bestimmt, in dem sie von ihnen erworben wurde. Die Wiederausfuhr der gelieferten Software einzeln oder in systemintegrierter Form ist moglicherweise
genehmigungspflichtig und unterliegt grundsétzlich den AuRenwirtschaftsvorschriften lhres Landes. Ein weiterer direkter oder indirekter Export der Software ist daher
untersagt.

Das gesamte Vertragsverhaltnis unterliegt dem Recht des Bundesstaates Kalifornien, USA. Gerichtsstand fir alle Streitigkeiten im Zusammenhang mit dem Erwerb
oder der Lizenzierung des Produktes ist der Ort der Hauptniederlassung der Firma Metabyte. Die Unwirksamkeit einzelner Punkte hat nicht die Unwirksamkeit aller
Bestimmungen zur Folge. Vielmehr wird die unwirksame Bestimmung durch eine solche wirksame Bestimmung ersetzt, die dem wirtschaftlichen Zweck der
unwirksamen Bestimmung am néchsten kommt. Dieser Vertrag ist das einzige glltige Vertragswerk betreffend des zuvor genannten Vertragsgegenstandes und ersetzt
alle zu einem friheren Zeitpunkt zwischen den Parteien geschlossenen Vertrage. Sollten sie fragen oder Anmerkungen zu diesem Vertrag haben, wenden sie sich bitte
an Metabyte, Inc. The Wicked 3D Board Company, European Operations, 39350 Civic Center Drive, Fremont 94538, Kalifornien, USA

Sie nehmen zur Kenntnis, dal? Sie vor der Nutzung der Software dieses Vertragswerk gelesen und verstanden haben mussen und sich mit den darin genannten
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EINFUHRUNG

ie Wicked 3D Vengeance ist eine 128-bit 2D/3D Grafikkarte basierend auf dem Voodoo BansheeQ Chipsatz — der

heiBesten 3D Technologie von 3Dfx Interactive — und ultra-schnellen SDRAM (SGRAM je nach Ausfiihrung). Diese
Kombination und unsere Software bringen Dir die schnellste 2D und realistischste 3D Erfahrung, die Du jemals auf einem
PC gesehen hast. Du wirst Deinen Sinnen nicht trauen !

Mit dem vollen 3D API Support, eingeschlossen 3Dfx GLIDE, Microsoft Direkt3D, id Software’s GameGL, Criterion’s
Renderware, und Argonaut’s Brender wird jedes Spiel noch schneller laufen, als Du zu traumen gewagt hast. Selbst
wenn Spiele in Zukunft noch komplexer werden, die Wicked 3D Vengeance wird damit locker fertig und nicht langsamer
wie viele andere erhéltliche Grafikkarten.

Diese Anleitung soll Dir alle erforderlichen Informationen bieten, die Du fir die Installation der Karte bendtigst.

VOR DEM START

Die folgenden Dateien auf der W3D Installations- CD enthalten wichtige Informationen, die mdglicherweise nicht mehr in
dieses Handbuch aufgenommen werden konnten.

README.TXT — Textdatei mit den letzten Informationen Uber die Karte, Treiber usw.
CONTACT.TXT — Textdatei mit weltweiten Kontaktadressen unserer Supportorganisation.

LAYOUT.TXT — Textdatei die den Aufbau der Verzeichnisstruktur auf dieser CD erlautert.

Bevor Du mit dem Einbau und der Installation Deiner Wicked 3D Karte beginnst, liel3 bitte UNBEDINGT die nachfolgend

VERPACKUNGSINHALT
SYSTEMANFORDERUNGEN
STATISCHE AUFLADUNG UND DEINE WICKED 3D

VERPACKUNGSINHALT

Wicked3D Vengeance in einer Anti-Statik Verpackung
Dieses Bedienungshandbuch

Installations CD-ROM

Spiele CD-ROM (nur optional)

MINDESTKONFIGURATION

Die folgende Beschreibung umfal3t die Mindestanforderung an Dein System fiir den Betrieb
der Wicked 3D Vengeance.

90MHz Intel Pentium (oder 100% kompatibler) Prozessor

16 MB Arbeitsspeicher (RAM)

Leerer PCI oder AGP Steckplatz (abh&ngig von der Ausfiihrung, die Du gekauft hast)
4-Fach-Speed CD-ROM Laufwerk

4 MB Festplattenspeicher

Microsoft Windows 9x, oder Windows NT 4.0 Betriebssystem
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STATISCHE AUFLADUNG UND DEINE WICKED3D Vengeance

Wie alle Computer oder Computerkomponenten ist auch die Wicked3D extrem anfallig gegen statische Elektrizitat. Um
eine mdgliche Beschadigung der Karte durch statische Entladungen zu vermeiden, beachte bitte die folgenden
Trenne vor der Installation der Karte Deinen Computer von der Stromversorgung (Netzstecker ziehen)

Berthre das Metallgehduse Deines Computers (um Dich selbst statisch ,zu entladen”) bevor Du die Wicked

Trage wahrend der Installation keine Kleidung aus Wolle oder Polyester
Fuhre die Installationsarbeiten in einem Raum mit mdglichst weniger als 50% relativer Luftfeuchtigkeit aus.
Nehme die Wicked3D nicht aus ihrer Schutzverpackung, bevor Du mit der Installation beginnst.

Berthre die Wicked3D mdoglichst nur an den Kanten.

VORBEREITEN DEINES COMPUTERS

Deine Wicked3D Vengeance ist eine kombinierte 2D/3D Grafikkartenlésung. Falls Du mit Deiner Wicked3D Vengeance
eine altere Voodoo Graphics Zusatzkarte ersetzt (Diamond Monster 3D, Orchid Righteous 3D, Canopus Pure 3D,
Guillemot Maxi Gamer 3D, usw.), muf3t Du erst deren Treiber aus Windows entfernen. Fahre Deinen Computer herunter
und schalten ihn aus. Entferne dann die alte Hardware. Es wird von uns empfohlen, dal3 moglicherweise vorhandene,
altere Voodoo1l Grafikkarten aus dem System entfernt werden.

Falls Du eine Wicked3D featuring Voodoo2 Karte (oder einen anderen, auf dem 3Dfx Voodoo2 Chipsatz basierenden

Beschleuniger) installiert hast, wird Dein Computer durch das Hinzufigen der Wicked3D Vengeance in einen absoluten

.Grafikpalast“ verwandelt. Die Wicked3D featuring Voodoo?2 bietet eine bessere Leistung bei Spielen mit Multi-Texturing

wahrend die Wicked3D Vengeance bei 2D Anwendungen oder bei Spielen ohne Multi-Texturing fir volles

Grafikvergniigen sorgt. Folge den Installationsanweisungen Deiner Voodoo2 Karte um die Neuinstallation der Voodoo2
Hinweis: Funktioniert auch bei einer Voodoo2 SLI Konfiguration ...

Falls Du Windows98 installiert hast und mehrere Monitore benutzen mochtest, kann die Wicked3D auch zusammen mit
Deiner vorhandenen Grafikkarte fir den Support von mehreren Monitoren eingesetzt werden. Beachte in diesem Fall bitte
die Installationshinweise in Deiner Windows98 Anleitung fiir eine korrekte Konfiguration des Systems.

Falls Du die AGP Version der Wicked3D Vengeance gekauft hast und sich bereits eine AGP Grafikkarte in Deinem
System befindet, mul3 diese durch die Wicked3D Vengeance ersetzt werden.

Wenn Du die Wicked3D Vengeance als Deine erste ,Voodoo“ Karte in Dein System installierst, Gberspringe bitte diesen
Installation der Hardware" weiter.
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gelesen?

Schalte Deinen PC aus, trenne die Netzverbindung und entferne die Gehduseabdeckung oder das Zugangspanel.
Falls Du eine alte 3D Zusatzkarte im System installiert hast, entferne diese jetzt. Entferne dafir zuerst das Video-
Durchschleifkabel und das Monitorkabel an der Auf3enseite der Karte. Lose dann die Befestigungsschraube und ziehe
die Karte aus dem PCI Steckplatz.

Bei PCI Karten: Stecke nun Deine Wicked3D Vengeance vorsichtig und unter leichtem Druck in einen leeren PCI
Steckplatz. (Falls Du eine Voodoo Graphics Grafikkarte entfernt hast, stecke die Wicked3D Vengeance in den
gleichen Steckplatz in dem sich zuvor die Voodool Karte befand.)

Bei AGP Karten: Falls sich bereits eine AGP Karte in Deinem AGP Steckplatz befindet, entferne diese nun. Stecke
nun Deine Wicked3D Vengeance vorsichtig und unter leichtem Druck in den leeren AGP Steckplatz.

Die Wicked3D Vengeance darf nicht mit Gewalt in den Steckplatz eingesetzt werden.

Um sicherzustellen, daf3 sich die Karte nicht I6st und dann nicht mehr funktioniert, befestige die Karte bitte entweder
mit der Schraube oder mit einer anderen, bei Deinem PC ublichen Methode.

Befestige Dein Monitorkabel am VGA Anschlul Deiner neuen Wicked3D Vengeance. Das Monitorkabel muf3 hierzu
einen standardisierten 15pin VGA Stecker aufweisen.

Schliel3e die Gehauseabdeckung und stellen die Netzverbindung Deines Computers und Monitors wieder her. Schalte
Deinen Monitor und Deinen PC wieder ein. Wenn Du nur ein gestdrtes Bild oder sogar einen schwarzen
Bildschirm sehen kannst oder wenn Du kurze Piepténe horst oder andere ungew6hnliche Gerdusche, schalte
Deinen PC wieder aus und Uberprife die ordnungsgemalle Installation. Nachdem Du die Karte erfolgreich
installiert hast, solltest Du nun die Ublichen Systemstartmeldungen sehen (BIOS Mitteilung, Speichercheck etc.).



Knopf und wahle dann ,,
Durchsuchen*. Doppelklicke auf das Symbol Deines CD-ROM Laufwerks (indem sich die Wicked3D Treiber CD
befindet), dann auf das WIN95 Verzeichnis und dort auf die SETUPEX.EXE. Sobald Du wieder in die ,,
OK*". Hinweis: Wenn Du den Treiber als Update von unserer Website geladen
hast (wird von uns empfohlen), wahle anstelle des CD-ROM Laufwerkes das Verzeichnis, in das Du die
SETUPEX.EXE kopiert hast.

Es erscheint eine Dialogbox ,InstallShield Self-extracting EXE‘mit der Meldung ,This will install Wicked3D Vengeance.
Do you wish to continue?“Klicke auf YES*

InztallShield Self-extracting EXE

Thig will ingtal Wicked3D Yengeance. Do you wizh to continue?

Ho I

Bild 2: Install Shield Self-extracting EXE




.InstallShield* wird nun die erforderlichen Dateien auf Deine Festplatte kopieren. Nachdem dies geschehen ist,
erscheint das Software License Agreement’; Lese dies oder der Einfachheit halber die deutsche Ubersetzung des
Lizenzvertrages weiter vorn in diesem Handbuch. Du muf3t alle Bedingungen akzeptieren und dies durch Klicken auf
den YES“Knopf bestatigen, bevor Du mit der Installation fortfahren kannst. Bei driicken auf NO“wird die Installation
abgebrochen.

At = Please read the following License dareement. Press the PAGE DOWHM key to zee
the rest of the agreement.

r
Metabyte Software License Agreement :|

FLEASE READ CAREFULLY BEFORE IMSTALLING AWND USING SOFTWARE

PACKAGE: Metabyte, Inc. ["'Metabypte’] iz wiling to license the

zoftware contained in thiz packaage together with accompanying

documentation [the '"Software'] bo pou only on the

condition that you accept all of the terms and conditions

contained in thiz Software License Agreement [the “Aareement™’).

Opening, inztalling, and/or using the Saoftware indicates your

acceptance of the terms and conditions of thiz Agreement az

stated below. |f pou do not accept such terms and conditions,

then Metabyte iz unwiling to icense the Software to vow, and ‘:]

Do pow accept all the terms of the preceding License Agreement? |If pou chooze Mo, Setup
will cloze, Toinstal Wicked3D Vengeance, you must accept thiz agreement,

| e | |

Bild 3: Software Lizenzvertrag

Es erscheint eine Dialogbox mit dem Titel Medical Warning“ (Medizinische Warnhinweise). Diese Warnung bezieht
sich auf den Betrieb der Grafikkarte in Verbindung mit der WickedVisiopO Stereobrille (separat erhéltlich) Lese die
medizinischen Warnhinweise oder der Einfachheit halber die deutsche Ubersetzung der Hinweise in dem Handbuch
der WickedVisionO Stereobrille. Du muRt alle Bedingungen akzeptieren und dies durch Klicken auf den YE S“Knopf
bestatigen, bevor Du mit der Installation fortfahren kannst. Bei driicken auf NO“wird die Installation abgebrochen.

Medical Warning

Lﬂ'}i% Fleaze read the following Medical ' arming. Frezs the PAGE DOYWHN to zee the rest of the warning.

METAEYTE

ptickedyizion Waming: ﬂ

IMPORTANT: FLEASE READ THE FOLLOWIMG *#ARMINGS BEFORE USING THIS FRODUCT:

WOARMIMG: DO MNOT USE THIS PRODUCT M &MY SITUATION WHERE UMIMPAIRED WISUAL

FERCEFTIOMN IS MECESSARY. SOME PEOFLE May EXPERIEMCE MAUSEA AMD/OR

CISORIENTATION DURING OF IMMEDIATELY FOLLOWING LSE OF THIS PRODUCT ANDAOR

SIMILAR FRODUCTS. DO NOT USE THIS FRODUCT IF ¥OU ARE ILL, DIZ2y OR MAUSEOUS.

IF¥0U FEEL MALSEOUS OR DIZZy (OR &MY OF THE OTHER SYMPTOMS LISTED BELOWWHEN

LUSING THIS PRODUCT, DISCOMTIMUE USE IMMEDIATELY, DO MOT ENGAGE IM ANY :J

Do you accept all the terms of the preceding Medical Y arming? IF you chooze Ho, Setup will close. Ta instal
WickedaD Software, vou must press Yes.

Bild 4: WickedVision Medizinische Warnhinweise
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7. Als nachstes erscheint die ,Wicked3D Vengeance Setup“ Dialogbox. Die Meldung weist darauf hin, daf} dieses
Programm die Metabyte Wicked3D Software auf Deinem Computer installiert. Es wird optional die Installation des
stereoskopischen Supports angeboten (erforderlich fur die Nutzung der WickedVision Stereobrille). Wahle die
gewtinschten Optionen durch markieren des entsprechenden Feldes daneben. Hinweis: der Direkt3D Stereosupport
ist automatisch im Direkt3D Treiber enthalten, daher gibt es keine extra Option (wird automatisch installiert).
Wabhle in dem Feld Select Device Driver“den Treiber entsprechend Deiner Systemkonfiguration (Windows 95, 98,
AGP oder PCI Karte).

Wicked3D Yengeance Update options E3

VENGEANCE Thiz Setup program will update the Metabpte
.-%_.r.‘..l',.r_; g Wicked3D Vengeance Software on wour computer.

Click Cancel ta exit Setup program or chck Update
for update the Metabpte ‘Wicked3D Yengeance
Software.

Wicked3D Vengeance AGFP SDEAM for ‘Windows 93, Yer. 1.20

T — Wicked3D Yengeance PCl SDRAM for Windows 95/98, Yer. 1.20

v Update Stereo for DpenGl Games
v Update Stereo for Glide Games I J

Update I LCancel |

Bild 5: Wicked3D Vengeance | nstallationsoptionen

Hinweis: Falls Du anstelle der in Bild 5 beschriebenen Dialogbox die nachfolgende Meldung erhaltst, wurde die Wicked3D
Vengeance nicht in Deiner Systemkonfiguration erkannt. Stelle sicher, da Deine Wicked3D Vengeance richtig eingebaut wurde

Installieren der Treiber..”” weiter vorn IN DIESEM HANDBUCH BESCHRIEBEN
erneut durch. Schlagt die Installation ein weiteres mal fehl, kontaktiere bitte unseren Support wie weiter hinten in diesem
Handbuch beschrieben.

Wicked3D Yengeance Software

supporf

Mo "Wicked3D board detected. *Would pou like to go on
“Wicked3D Website for technical assistance?

Lancel installation I

Bild 6: Installations- Fehlermeldung
8. Klicke auf Update “um fortzufahren, nachdem Du alle Auswahlen getroffen hast. Das Installationsprogramm wird die
erforderliche Software kopieren und installieren.
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9. Am Ende der Installation erscheint die Meldung Setup Complete® Du kannst nun auf Wunsch noch die READVE Datei
fur weitere Informationen 6ffnen und lesen. Klicke zum Abschluf3 auf Finishy.

Setup Complete 1
l‘{'E!}E Setup program has finizhed to install the Metabyte ‘Wicked3D Software on vour computer. Press the PAGE

= o DOt to zee the rest of README file. This file iz alzo located in the <Program Fileshhd etabytes: directary.

METAEVTE

[Fanshee Windows 95498 Driver Kit ﬂ

Banzhee Diriver kit 1.00.00

Banzhee Direct Driver Yersion: 218

Banzhes Winds 2030 Dizplay Drivers: 4.10.070.0108-1.00
Banzhee Glide 2. Driver: 2.60

Banzhee Glide 3. Driver: 3.10

Banzhes Contral Panel; 1.0.0.0003

Copyright [ 1938 30w Interactive, Ine. |
&l Rightz Fiezerved |

Bild 7: Installation erfolgreich abgeschl ossen Meldung

An dieser Stelle bieten wir unseren Kunden in den USA, die noch tber keinen Internet Anschlul® verfiigen, die Installation eines

Internet Zuganges mit der Firma Mindspring an. Kunden auf3erhalb der USA kdnnen diese Option nicht wahlen und sollten hier auf
Cancel “dricken

r Inzholl Wind 5 pamg 5 of b

¢
MindSpring

Il pou wark o sedup MindSping Sollwane chck lretal o ek
Cancel for ship metalalon of MindSonng Sofesns,

Bild 8: MindSpring Software Installation

Lawsl

10. Die Treiberinstallation ist nun fast abgeschlossen. Du muf3t Deinen Computer noch einmal neu starten, um alle

11. Herzlichen Glickwunsch, die Installation ist abgeschlossen...
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INSTALLIEREN DER TREIBER UNTER WINDOWS NT 4.0

Windows NT4.0 unterstitzt weder Plug&Play noch Direkt3D Anwendungen von Windows 95 oder Windows 98. Auch der
Installationsvorgang ist etwas anders, lediglich die Glide API Treiber werden installiert um 32-Bit Spiele die speziell fur die
Glide API unter NT4.0 geschrieben wurden, zu spielen. Einige Windows 95 Spiele werden unter Windows NT4.0 nicht
lauffahig sein, da diese spezielle, nur unter Windows 95/98 benutzbare API Aufrufe beinhalten. Bitte kontaktiere den
Hersteller Deines Spiels, um nahere Informationen tber die Nutzung unter Windows NT 4.0 zu erhalten.

Achtung: Du muf3t zur Durchfihrung der Installation als Benutzer mit Systemadministrator- Rechten angemeldet
sein, da sonst keine korrekte Installation maglich ist.

1. Klicke auf ,Start”, ,Systemsteuerung” und doppelklicke auf ,Anzeige“.

2. Kilicke auf den ,Grafikkarte" Karteikartenreiter und dann auf ,,

3. Klicke auf ,Treiber von Diskette des Hardwareherstellers* und gebe das Verzeichnis mit dem Treiber ein (z.B.
d:\winNT\).

4. Sobald bei der Installation nach dem zu installierenden Treiber gefragt wird, wahle ,Voodoo Banshee*.

5. Windows fragt an dieser Stelle mdglicherweise wieder nach den Treibern. Klicke erneut ,OK" und tippe Sie die gleiche
Zeile wie unter Punkt 3 beschrieben ein. Klicke nach dieser Eingabe wieder ,,OK *.

6. Die entsprechenden Treiber sollten nun automatisch kopiert werden und das System sollte sich automatisch
konfigurieren.

7. Die Treiberinstallation ist nun fast abgeschlossen. Du muf3t Deinen Computer noch einmal neu starten, um alle

Get me going ...QUICKLY! F i Schnellstarter...

So, Du hast nun also alles richtig installiert und Dein Sportwagen wartet schon an der Rennstrecke auf Dich... In dem
folgendem Abschnitt beschreiben wir kurz was zu tun ist, um den Treiber richtig einzustellen. Die Verstellung des
Treibers erfolgt im Fenster ,Eigenschaften von Anzeige®. Um dies zu 6ffnen klicke mit der rechten Maustaste irgendwo auf
den Desktop und wahle dann den Menipunkt ,Eigenschaften® - oder wéahle im Start-Meni Einstellungen®,
Systemsteuerung” und dann ,Anzeige".

Ich méchte in allen Spiele die Wicked3D Direkt3D, Glide und OpenGL Méntel verwenden um den optimierten

Bildschirmmaske Beschreibung
Direkt3D
Direkt3D - Einstellungen Wabhle ,Force selected video mode” und wéhle die Auflésung und Bildwiederholrate

Die Du in Deinen Direkt3D Spielen benutzen mdchtest.

Glide

Glide - Einstellungen Wabhle die Wicked3D Vengeance Glide Treiber unter Wicked3D Glide2x wrappers.

Glide - Mantel (Wrapper) Wabhle ,Force selected video mode” und wéhle die Auflésung und Bildwiederholrate
Die Du in Deinen Glide Spielen benutzen mdchtest.

OpenGL

Bevor Du den OpenGL Mantel fur Spiele aktivieren kannst, kopiere bitte die
OpenGL32.DLL aus dem Verzeichnis C:\Programme\Metabyte\Wicked3D\ in das
Haupverzeichnis Deines entsprechenden OpenGL Spieles (z.B. C:\Hexen\).

OpenGL - Einstellungen Wabhle ,Force selected video mode” und wéhle die Auflésung und Bildwiederholrate
Die Du in Deinen OpenGL Spielen benutzen méchtest.

Ich habe die WickedVision Stereobrille und mdchte diese SOFORT ausprobieren ...

Die Einstellung des Treibers fur WickedVision erfolgt im Fenster ,Eigenschaften von Anzeige“. Um dies zu 6ffnen klicke
mit der rechten Maustaste irgendwo auf den Desktop und wéahle dann den Menipunkt ,Eigenschaften” - oder wéahle im
Start-Men ,Einstellungen®, Systemsteuerung” und dann ,Anzeige".
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WickedVision

WickedVision - Einstellungen  Es ist wichtig, daf3 Du die WickedVision Einstellungen mit der Testmodus-Funktion
ausprobierst, bevor Du sie in Spielen anwendest. Stelle sicher, dal3 sich die beiden
Stereobilder vertikal sauber tiberlagern.

WICHTIG: Bevor Du WickedVision in Spielen nutzen kannst, muf3t Du die in Abbildung 31 dargestellten ,Hot Keys*
definieren, damit eine spatere Stereoaktivierung aus dem Spiel heraus mdglich ist. Dies ist sehr wichtig!!! Folge dazu den
Instruktionen im Abschnitt “ WickedVision Tastaturkontrolle”

Direkt3D
Direkt3D - Stereo Wenn Du WickedVision automatisch mit jedem Spiel starten mdchtest, wahle
Default stereo on“ in den Direkt3D Stereoeinstellungen
Glide
Glide-Stereo Klicke auf den ,Enable” Knopf, um Stereo zu erméglichen.
OpenGL WickedVision ist automatisch voreingestellt und kann im Spiel nicht abgestellt werden.

Metabyte Wicked 3D Eigenschaften von Anzeige Fenster

Das Metabyte Wicked3D “Eigenschaften von Anzeige” Fenster bietet eine Vielzahl von Funktionen um die Wicked3D
Vengeance optimal einzustellen. Dank der Metabyte Re2FlexO Technologie lassen sich benutzerdefinierte
Bildwiederholfrequenzen und Aufldsungen so einstellen, dal3 bei Deiner jeweiligen Monitor — Grafikkartenkombination die
bestmdglichen Ergebnisse erzielt werden kénnen. Du kannst ebenfalls benutzerdefinierte Einstellungen fur Direkt3D,

3Dfx-Glide und OpenGL Applikationen vorgeben. Falls Du das WickedVisionO Stereobrillensystem (optional erhaltlich)
angeschlossen hast, kénnen hier auch die diversen Stereofunktionen eingestellt werden.

Wicked2 Vengeance PO SDAAM for Windows %5090 ver 1. B

e by o

Lokx Deph-

Lags Fore

16 bpa

Fisiresh Alals

-

48 “:IDH:_I? 1o

A Reschdion ‘wicked2D Prpertier | Morkor Adpsiiend |
o piecar. | e |
Syseminia | gl | sickedbion |
welLiks. | Testbads |

ok | canee | e |

Bild 9: Wicked3D Vengeance Eigenschaften von Anzeige

Bildaufl 8ung

Die Bildauflosung wird durch die Anzahl der am Bildschirm angezeigten Bildpunkte definiert. Deine aktuelle Bildauflésung
ergibt sich aus der Anzahl der horizontal sowie vertikal aneinandergereihten Bildpunkte. Der Schieberegler fur die
Bildauflosung erméglicht das Verstellen der Auflésung am Monitor. Deine Wicked3D Vengeance unterstitzt Auflésungen
bis zu 2000x1500 Bildpunkte an dafiir geeigneten Monitoren. Wenn Du eine selbst definierte Aufldsung hinzufiigen
mdochtest, mul3t Du diese zuerst erstellen. Driicke dafir den ,Add Resolution® Knopf und folge den entsprechenden
Instruktionen weiter hinten in dieser Anleitung.
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dann mit in der Aufldsungsliste aufgenommen. Die neue Auflésung wird zuséatzlich durch die Anzeige von ,,
neben des Werts gekennzeichnet.
4) Klicke auf den ,,OK* Knopf um zum Wicked3D Hauptmeni zurtickzukehren.



Du kannst nun den neuen Modus durch Verstellen des Aufldsungsverstellschieber wahlen.
sowohl in 2D als auch in 3D Anwendungen verfligbar.

Wenn Du einen benutzerdefinierten Modus entfernen méchtest, gehe bitte folgendermafien vor:

1. Klicke auf den Knopf ‘Add Resolution” Dies 6ffnet das Custom Resolution Control Center” Kontrollfenster.
2. Wahle die zu entfernende Auflédsung. (Hinweis: Du kannst keine vordefinierten Modi I6schen, lediglich Modi mit der

3. Klicke auf den Delete “Knopf.
4. Klicke auf den ,,OK" Knopf um zum Wicked3D Hauptmenl zuriickzukehren.

Benutzerdefinierte 3D Aufl ungen

Die Wicked3D Vengeance nutzt Metabyte’'s Re2Flex Technologie welche Dir ebenfalls die optimale Anpassung Deiner 3D
Umgebung erlaubt. Wie bereits erwéhnt: die in dem ,,Custom Resolution Control Center” definierten Auflésungen arbeiten
in 2D und in 3D Applikationen. In 3D Applikationen kannst Du Auflésungen von bis zu 1920x1440 (2000x1500 ohne
Z-Buffering) einstellen.

Warnung: Einige Monitortypen kénnen nicht alle Auflésungen unterstiitzen. Prife Deine Einstellungen daher
stets durch driicken des ,Jestmodus “Knopfes bevor Du diese in Spielen anwendest.

Custom Reszolution Control Center

Wi_dth ranges from 320 to 1600 by step 16 List of registered modes;
Height ranges from 200 to 1200 by step 2. 7250 by 1024 pieelz, & bpp &
Input Desired Resolution 1600 by 1200 pixels. 8 bpp

o = : G40 by 480 pixels, 16 bpp
widthe [1200 = pivels 800 by BOD pixels, 16 bpp
i aff 1024 by 768 pixels. 16 bpp
o ] 1024 by 1024 pisels, 16 bop
1200 by 944 pi 1E bpp [custom)]
1280 by 1024 pixelz, 16 bpp

Ta change rezolution by using the mouse,
drag a corner ar zide of the bitmap picture
i ary direchion.

1600 by 1200 pirelz, 16 bpp
E40 by 480 pixels, 24 bpp
800 by BO0 pixels, 24 bpp

1024 by 768 pixelz, 24 bpp

1024 by 1024 pizels, 24 bpp

1280 by 1024 pizels, 24 bpp

1600 by 1200 pirelz, 24 bpp

E40 by 480 pixels, 32 bpp

200 by 600 pixels, 32 bpp

1024 by 768 pinelz, 32 bpp

1024 by 1024 pizels, 32 bpp b
1280 by 1024 pizels, 32 bpp =l

Crelete |

)4 Cancel |

Bild 10: Custom Resolution Control Center

Gammakorrektur

Die Gammakorrektur steuert die Helligkeit Deiner Bildanzeige. Du kannst die Gammaverstellung nutzen, um 2D Desktop
und 3D Gamma zu verandern. Nicht miteinander verbunden erlauben Dir die Gammaschieber, die Rot-, Griin- und
Blaueinstellungen zu korrigieren. Wenn das Feld ,Link Gamma Sliders* aktiviert ist, werden die Verstellschieber
gemeinsam verschoben.

Gamma Correction

0

Cancel |

Drefaul I

W Link Garrma Sliders

Bild 11: Gamma Korrektur Verstell schieber

15(d)



System Info
Dieses Fenster enthalt wichtige Informationen tiber Deine Systemkonfiguration, die bei Problemen mit Deinem System

von besonderem Nutzen sein kénnen. Sie hilft ebenfalls unserem technischen Support bei mdglichen Fragen.

System Info
—m Dizplay Adapter
On-Board Memonys: 16 MB
RatDAL speed: 250 MHz
BIOS Wersion: Metabute, Ihc.
‘wicked30(tm]
Vengeance(tm]

1,20 3/16/38

— ‘_3 ——— Display Dirivers

WinGlide 2.1 Driver Yersion: 2 B0.00.0001
DosGlide 2.1 Driver Yersion: 2.53

Glide3s Driver Yersion: 3.10.00.0001
Metabyte Glide \Wrapper: 2583

GO Driver Yersion: 4.10.01.0200-1.00
Banshee VXD Version: 4.10.01.0200-1.00
Direct3D Driver Version: 4.10.01.0200-1.00
OpenGL Steren ‘Wrapper: Mot present

Bild 12: Systeminformation

Metabyte und Wicked3D Internetadressen
Nutzliche Email und Internet Adressen....

Metabyte Wicked3D Useful Links

Thee Lifbimpals i Witkod 357 Gk !

For the latest news, drivers, and support, wizit the Wicked3D web site at:
hittpe /A wick ed3d.com

Buestions? Send an email to Wicked3D support;

support@Ewicked3d com

To learmn more about Metabute, Inc.:
hittpe o Ao, et abvbe. com

Bild 13: Metabyte Wicked3D Internetadressen
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Knopf.

Hinweis: In einigen Fallen kann es vorkommen, daf3 der Bildschirm beim Verstellen fiir einige Sekunden dunkel wird. Dies
ist normal und wird durch das Synchronisieren des Monitors mit der Grafikkarte hervorgerufen.

‘wicked3D Propertizs  Monitar Adjustment

Poszition Size
- L
4 =
w =

Fezet |

Bild 14: Monitor Verstellungen

Wicked3D Eigenschaften
Das Wicked3D Properties Feld steuert alle Direkt3D, Glide und OpenGL Mantelfunktionen (Wrapper) Es steuert ebenfalls
die WickedVision Eigenschaften.

‘wicked3D Properties | Monitar Adjustment

Direct3D.. Glide...

OpenGEL... Wicked\izion...

Bild 15: Wicked3D Properties Feld



Force selected video mode* ausgewahlt sein. Du muf3t ebenfalls
eine Tastenkombination (Resolution Override) in den WickedVisionO
Kontrollfunktionen  (WickedVision  Properties, Keyboard Controls)
definieren.

Default Resolution Override On

Bewirkt, daR3 der eingestellte Videomodus in allen Direkt3D Applikation
standardmaRig eingeschaltet wird.

Direct3D Properties

Bild 16: D3D Eigenschaften, Einstellungsmaske



Ignore Partial Clear* durch das erneuerte Teilbild direkt
Uberlagern, damit die Bildanzeige auch bei Stereospielen korrekt erscheint. Hinweis: Verandere diese Einstellung nur
wenn Du absolut sicher bist, daR Deine Anwendung diese Einstellung unbedingt erfordert ...

DuectdD Propedies

i R THIE ST N R F R

Bild 17: D3D Eigenschaften, Stereomaske



GLIDE EIGENSCHAFTEN -Einstellungen (Glide Properties — Settings)

Erweiterte Glide Optionen (Original Glide Advanced Options)
Ermoglicht Dir die Einstellung einiger, spezieller Eigenschaften ,die soweit in den entsprechenden Glide Anwendungen
vorgesehen, von Deiner Wicked3D Vengeance unterstiitzt werden.

Erzwinge Mipmap Dithering (Force mipmap dithering)
Schaltet Mipmap Dithering bei Glide Anwendungen ein. Dies kann in besserer Darstellungsqualitéat resultieren.

Limitiere den Texturenspeicher auf 2MB (Limit texture memory to 2MB)
Wabhle diese Option bei Problemen mit einigen &lteren Glide Anwendungen.

Erzwinge Triple Color Buffering (Force triple color buffering)
Ermoglicht Triple Buffering bei Glide Anwendungen. Dies kann die Framerate von Spielen erhthen, jedoch auch zu
Flackern bei Anwendungen fiithren, die lediglich Double Buffering erwarten.

Zwischenspeichertausch nicht mit dem Monitorsignal synchronisieren (bon't sync buffer swaps to monitor refresh rate)
Benutze diese Option um deine Spiele mit der schnellstméglichen Geschwindigkeit ohne Riicksicht auf eine eventuell
niedrigere Bildwiederholfrequenz laufen zu lassen.

Hinweis: Wenn die Framerate hoher als die Bildwiederholfrequenz ist, werden Programminformationen schneller erneuert
als dies der Monitor anzeigen kann. In einigen Fallen, in denen grol3e Mengen von Daten verarbeitet werden, kann dies
dazu fuhren, dal3 die Darstellung am Bildschirm zerrissen“ aussieht. Dies ist kein Problem mit dem Treiber oder der
Karte, dies ist dadurch bedingt, dal? die Grafikkarte dem Monitor quasi gdavonlauft

Glide Umschalter (Glide Switch)

Dieses Feld ermdglicht Dir die Auswahl zwischen verschiedenen Glide Treibern. Die Wicked3D Vengeance installiert
automatisch die 3Dfx Glide Refernztreiber. Du kannst aber auch den Wicked3D Glide Mantel (Wrapper) wahlen um z.B.
den WickedVision Stereosupport zu ermdglichen. Wenn Du eine Voodoo2 Karte (z.B. die Wicked3D featuring Voodoo?2)
in Deinem System installiert hast, kannst Du an dieser Stelle auch die Glide Treiber der Voodoo2 Karte aktivieren um z.B.
Spiele mit Multi-texturing schneller zu rendern. Der Text Uber dem Glide Switch Feld zeigt an, welcher Glide Treiber
aktiviert ist. Das Klicken auf das kleine“+* vor dem “Wicked3D Glide2X wrappers” zeigt die ganze Glide Struktur an. Ein
Doppelklick auf den entsprechenden Eintrag aktiviert den jeweiligen Glide Treiber ...

Hinweis: Auch wenn der Standard Glide Treiber an dieser Stelle gewahlt wurde ist es mdglich, einen anderen Glide
Treiber bei bestimmten Spielen zu verwenden. Kopiere dafiir einfach die glide2x.dll oder glide3x.dll Datei in das
Arbeitsverzeichnis der jeweiligen Anwendung.

Glide Properties

Fettings |Wrapper| Crosshairl Stereol

— Original Glide Advanced Optiohs
™ Foree mipmap dithering
™ Limit texture memang bo 2ME
™ Foree hiple color buffering

™ Don't sune buffer swaps to manitor refresh rate

The ‘Wicked3D Yengeance Glide2s wrapper iz currently being used.
“You may replace it with one of the fallawing drivers:

)G ||:|El
Wicked3D Vengeance
-Wwicked3D featuring WoodooZ2
[#- Original Glide2s drivers

The Original 30fx Banshee Glide3x driver is cumently being used.
¥ Beplace it with the Original 306 Yoodoo? Glideds driver

ok I Cancel Apply

Bild 18: Glide Eigenschaften, Einstellungen
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GLIDE EIGENSCHAFTEN —Mantel (Glide Properties — Wrapper)

Videomodus Auswahl (video Mode Selection)

Re2Flex ermdglicht es Dir die Standard Bildauflésungen Deiner Glide Anwendungen zu ignorieren und Deine selbst
definierten Aufldsungen zu Nutzen. Um diese Funktion einzuschalten, wéhle ,force selected video mode® und wéhle dann
mit dem Schieber die von Dir definierte Auflosung. Um die originale Auflésungsdefinition des Spieles zu nutzen, wéhle
Use mode selection in game”. In diesem Fall kann die Auflésung aus dem jeweiligen Spiel heraus definiert werden.

Hinweis: Bevor Du eine selbst definierte Auflésung zu nutzen kannst, muf3 diese erst im Fenster ‘Custom Resolution

Oriqginal Vengeance Glide Verzeichnis (Original Vengeance Glide Path)
In diesem Verzeichnis muf3 sich der original Vengeance Glide Treiber befinden. Das Verzeichnis kann bei Bedarf
geandert werden.

Glide Properties

Seltings  “Wrapper !Erosshairl Stereol

Yideo Mode Selection

" Force selected video mode

Wideo Mode:

Less — }— Mare

200 by BO0 pisels

Original Wengeance Glide Path:
C:APragra™1sMetabyte’ B anshee'Glide2s org __l

ok l Cancel Apply

Bild 19: Glide Eigenschaften, Mantel
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(Shift X)
Justieren der Laserzielvorrichtung bei nicht zentrierten Waffen in “First Person Shooter” Spielen (wie z.B. Quake).

(Shift Y)
Justieren der Laserzielvorrichtung bei nicht zentrierten Waffen in “First Person

Glide Properties

Bild 20: Glide Eigenschaften, Fadenkreuz



GLIDE EIGENSCHAFTEN -Stereo (Glide Properties — Stereo)

Stereo Ein - AuUs (Stereo Enabled/Disabled)
Wenn diese Option ,Enabled” ist, wird beim Starten einer 3Dfx-Glide Anwendung automatisch der Stereomodus gewahilt.
Nutze diese Einstellung nur, wenn Du die WickedVisionO Stereobrille angeschlossen hast.

Freischalten der erweiterten Stereoeinstellungen (Enable advanced stereo controls)
Dieser Abschnitt ermdglicht Dir die Abstdnde zwischen den einzelnen Stereobildern und die Tiefenkorrektur zu
manipulieren. In den meisten Fallen ist die Standardeinstellung ausreichend und braucht nicht veréndert zu werden.

Null-Abstand der Stereoseparation (Zero stereo separation distance)

Diese Einstellung kann erforderlich werden, wenn ein Objekt, welches normalerweise keine Stereodarstellung bendgtigt
weil es quasi wie ein 2D Bild am Monitor angezeigt werden sollte (z.B. das Armaturenbrett eines Autos), aus dem Monitor
.herausragt’. Hinweis: Verédndere diese Einstellung nur wenn Du absolut sicher bist, dal3 Deine Anwendung diese

Kaorrigiere die Tiefenunterbrechung (Depth Gap Correction)
Beinhaltet:

Gap start (Unterbrechung)

Korrektur

Reduziere die Stereoseparation

Diese Einstellungen kdnnen benutzt werden, um Objekte in einem gewissen Bereich der Z-Achse (Tiefenachse) zu
“komprimieren”, falls diese zu weit entfernt oder zu dicht erscheinen. Hinweis: Verandere diese Einstellung nur wenn Du
absolut sicher bist, dal3 Deine Anwendung diese Einstellung unbedingt erfordert ...

2D Objekterkennung (2D Obijects Detection)

Setzt die minimale Tiefenkoordinate eines 3D Objekts. Objekte mit einer Tiefenkoordinate von weniger als der
angegebenen werden als 2D Objekte behandelt und nicht mit Stereoseparation dargestellt. Hinweis: Verédndere diese
Einstellung nur wenn Du absolut sicher bist, dal3 Deine Anwendung diese Einstellung unbedingt erfordert ...

Glide Properties

Settingsl Wrapperl Crosshair  Stereo I

- Stereo

{~ Enable
= Bt
1 Enable advanced stereo controls

Zero stereo separation distance: I3.EID
Depth gap comection
Gap ztart: 0.00
LCorection: |D.EID
Heduced stereo separation: ID.DD
2D object detection if depth less than: |1 A0

Default |
ak I Cancel l Appl |

Bild 21: Glide Eigenschaften, Stereo
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OPENGL EIGENSCHAFTEN -Einstellungen

Installation des Metabyte OpenGL Mantels
Der Metabyte OpenGL Mantel muf3 manuell installiert werden. In dem Verzeichnis C:\Programme\Metabyte\Wicked3d
(oder in dem von Dir bei der Installation gewahlten Verzeichnis) befinden sich die folgenden drei Dateien:

Um den Mantel zu installieren, kopiere die OpenGL32.DLL aus dem oben genannten Verzeichnis in das Verzeichnis, in
dem sich Dein OpenGL Spiel befindet (z.B. C:\Quake?2)

Videomodus Auswahl (video Mode Selection)

Re2Flex ermdglicht es Dir die Standard Bildauflésungen Deiner OpenGL Anwendungen zu ignorieren und Deine selbst
definierten Aufldsungen zu Nutzen. Um diese Funktion einzuschalten, wéhle ,force selected video mode® und wéahle dann
mit dem Schieber die von Dir definierte Aufldsung. Um die originale Auflésungsdefinition des Spieles zu nutzen, wéhle
Use mode selection in game”. In diesem Fall kann die Auflésung aus dem jeweiligen Spiel heraus definiert werden.

Hinweis: Bevor Du eine selbst definierte Auflésung zu nutzen kannst, muf diese erst im Fenster Benutzerdefinierte

(Additional Gamma Correction)
Einstellschieber fur zusétzliche Software-Gammakorrektur. Um die Helligkeit der Spieldarstellung zu &ndern.

OpenGL Properties

Settings I GL_Madulate Effects l Erosshairl

—Wideo Mode Selection

1~ Usemode selection in game

Yideo Mode:
Less —m————— J hare
1024 by 1024 pizels

— Additional Garma Comection

J_ Maore

155

Lessz

ok I Cancel [

Bild 22: OpenGL Eigenschaften Einstellungen
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OPENGL EIGENSCHAFTEN -GL Modulationseffekte (Modulate Effects)

Zusatzliche Gammakorrektur (More Gamma Correction)

Benutze den Einstellschieber um die Helligkeit von Objekten im Spiel zu verandern. (Macht Gegner schneller sichtbar!)
Die Einstellung des Wertes “1” laf3it Objekte im gleichen Gammalevel erscheinen, wie die Umgebung. Ein Wert von
weniger als “1” a3t die Objekte dunkler erscheinen und ein Wert von mehr als “1” heller...

Animation (Animate)
Schritt — Das Einstellen des Wertes auf mehr als , 1 1a3t Objekte im Spiel aufleuchten. Umso mehr der gesetzte Wert von
»1" abweicht, desto heller leuchten die Objekte auf (Objekte kénnten z.B. Gegner sein...).

Frequenz — Frequenz der animierten Gammakorrektur (Aufleuchtfrequenz...)

OpenGL Properties

Settings  GL_Modulate Effects | C[Dgshai[l

—More Gamma Correction

Less |

J-— Moare

2.00

— Animate

Step:

Less —— j— Mare

1.00

Frequency:

Less J— Mare

1Hz

ok I Cancel e[

Bild 23: OpenGL Eigenschaften Modul ationseffekte
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(Shift X)
Justieren der Laserzielvorrichtung bei nicht zentrierten Waffen in “First Person Shooter” Spielen (wie z.B. Quake).

(Shift Y)
Justieren der Laserzielvorrichtung bei nicht zentrierten Waffen in “First Person

Ziel Hervorheben (target Highlight)
Zusétzliches, optisches Hervorheben von anvisierten Objekten.

OpenGL Properties

Bild 24: OpenGL Eigenschaften, Fadenkreuz



WickedVision™ Eigenschaften

Video Modus fiur Testzwecke (Video Mode)

Benutze diesen Einstellschieber, um den Modus zu wahlen, den Du in Stereoansicht testen moéchtest. Wenn Du eine
selbst definierte Auflésung testen méchtest, mul3 diese erst im Fenster “Benutzerdefinierte Auflésungen” hinzugefugt
worden sein.

Hinweis: Dieser Einstellschieber ist nur fur Testzwecke und &ndert nicht die Auflésung des Spiels. Dies muf3 mit
dem entsprechendem Einstellwerkzeug im Fenster fur Direkt3D, Glide oder OpenGL Spiele durchgefihrt werden.

(Monitor Size)
Verschiebe den Zeiger zur Einstellung Deiner Monitorgrof3e. Die Einstellung an dieser Stelle bestimmt den Abstand der
beiden Stereobilder fir das rechte und das linke Auge. Du kannst zusétzlich die Feinabstimmung wéhrend des Spiels
verwenden.

Reduziere die Stereoseparation (Reduced Stereo Separation)

Entsprechend der gewahlten Monitorgrof3e reprasentiert 100% die genaueste oder ideale Stereoseparation. In der Praxis
jedoch kann es den Anschein haben, dal3 100% zu viel ist und Du die Bilder mdglicherweise doppelt siehst. Nutze in
diesem Fall den Einstellschieber um den Stereoabstand zu reduzieren.

Wicked¥ision Properties

Wickedvision Settings I F.eyboard Controls I

—ideo Maode [for test only]

/
800 by 600 pixels

—Refresh Rate————————
50 !BD Hz E 80

— Monitor Size

1
A
17

— Beduced Sterea Separation—

507

Wwickedyizion Test |

0K I Cancel | Al

Bild 25: WickedVision™ Eigenschaften

WickedVision™ Test

Benutze das WickedVision Testbild um die Feinabstimmung Deines Stereobildes durchzufihren. Der jeweils aktive
Darstellungsmodus wird rechts unten am Bildschirmrand angezeigt. Benutze die <U> und <I> Tasten Deiner Tastatur,
um die vertikale Separation so einzustellen, dal3 der Text gut lesbar ist. Nutze die <O> und <P> Tasten, um die
Stereoseparation Deinen Wuinschen entsprechend anzupassen. Umso grof3er der Abstand der beider Stereobilder
voneinander ist, desto groRer ist der Tiefeneffekt. Idealerweise sollte die Stereoseparation auf einen Wert eingestellt
werden, der ein bequemes Betrachten des Stereobildes zulaf3t. Mit den Pfeiltasten kann die Bildschirmposition verandert
werden. Halte die <SHIFT> Taste gedriickt und verschiebe dann das Testbild durch Driicken der Pfeiltasten in die
entsprechende Richtung. Driicke <Return> oder <Enter> oder <Y>, um die eingestellten Werte zu speichern. ACHTUNG:
Die Tastenschlissel des Testbildes beziehen sich auf die US-amerikanische Tastaturbelegung. Das amerikanische <Z>
ist das deutsche <Y> (und umgekehrt)!!!  Die vertikale Separation und die Separationswerte werden beim Verlassen des
Testfensters gespeichert. Driicke <R> um die Stereohardware zurlickzusetzen. Dricke <Z> (nicht Y !) um die
Stereoansicht ein- und auszuschalten.

W apning

! I yow mspetie s poobd ems ety e video ninde o seleched wfresh sk,
i press ST hubhon to canoed tre Tes), neducs ieleth rale, snd y sgai

Bild 26: WickedVision™ Test Warnung
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Bild 27: WickedVision™ Testbild

Driicke <T> um den to Tiefentest aufzurufen. Du solltest hier eine Reihe von 5 Sternen
sehen, jeder einzelne etwas weiter “im Monitor” liegend als der Andere. (von links nach
rechts).

M

Bild 28: WickedVision'" Tiefentest
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Stereo Wahrnehmungstest

Driicke <Shift+T> um den Augentest zu starten. Dieser Test stellt sicher, dal3 Du
auch wirklich in der Lage bist, Stereobilder wahrzunehmen. Wenn Du auf der
mittleren, linken Seite ein kleineres Quadrat inmitten des grof3en Quadrates
erkennen kannst, bist Du in der Lage, Stereobilder korrekt zu erkennen. Es gibt
eine Vielzahl von Griinden, warum Du nicht in der Lage sein kdnntest, dieses
kleinere Quadrat zu sehen. Es ist in solch einem Fall allerdings das Beste, wenn
Du zur genauen Klarung Deinen Augenarzt konsultierst. Um den Test zu
Shift+T> .

R Ao A

'-rh!f -l 2 '_':-i-.*-'u.;._u;,ni'Y
n. ; ' " . ;':E’:'?’

el P
T I : f"" _ i ™

Bild 29: WickedVision™ Augentest (Hinweis: In diesem Handbuch NICHT zu sehen!)

Dricke <Esc> um den Stereotest zu verlassen. Beachte den Warnhinweis bevor Du
etwaige Anderungen tibernimmst. Die Ubernahme von inkorrekten Bildschirmeinstellung
kann zur Folge haben, dal Dein 3D Spiel oder Deine Anwendung nicht dargestellt
werden kann.

-"'-., ¥ fm wickea ruoebe bt nok baan wcaking propady, ke whach ratn baico sding the
i

displag ety oo,

Bild 30: WickedVision™ Warnhinweis
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WickedVision Tastaturkontrolle (wickedvision Keyboard Controls)

Die WickedVision Tastaturkontrolle ermdglicht es Dir, Tastencodes oder sogenannte “Hot Keys” zu definieren, die Dir
spater im Spiel erlauben die Stereofunktionen wie z.B. Stereoseparation oder Stereo Ein-/ Aus zu steuern. Wahle die
Funktion, fir welche Du einen Tastenschlissel definieren mdchtest und geben diesen Schlissel in dem Késtchen auf der
rechten Seite ein indem Du das Kastchen anklickst und dann die gewlinschte Tastenkombination driickst.. Beachte dabei,
daf? Du auch eine Kombination mit Tasten wie z.B. <Alt>, <Ctrl>, und/oder <Shift> benutzen kannst. Halte eine dieser
Tasten gedriickt und Driicke dann die Taste, die Du als “Hot Key” definieren méchtest. Du bist dadurch in der Lage,
Tastencodes zu vergeben, die nicht in Spielen verwendet werden... Hinweis: Es ist UNBEDINGT erforderlich, diese
Tastenschliissel zu definieren um die Stereofunktion in Spielen zu nutzen!

Stereo Riicksetzen (Reset Stereo)
Benutze diese Funktion, um die Stereoseparation zuriickzusetzen falls Dein Monitor kein Stereobild mehr produziert. (z.B.
nach dem Wechseln zu einer anderen Windows Anwendung).

Weniger/Mehr Stereoseparation (Less/More Stereo Separation)
Benutze diese Funktion, um die Stereoseparation im Spiel dynamisch zu reduzieren oder zu erweitern.

Weniger/Mehr vertikale Separation (Less/More Vertical Separation)
Benutze diese Funktion, um die vertikale Separation der Bilder im Spiel aufeinander abzustimmen. Am einfachsten geht
dies durch Uberlagern von Text am Bildschirm.

Stereo Ein/Aus (Toggle Stereo)

Schaltet Stereo im Spiel ein oder aus. Du kannst diese Funktion nutzen, um die Stereoansicht bei Teilen von Spielen ein
oder auszuschalten, bei denen keine Stereoansicht verfiigbar ist (z.B. Tabellen) HINWEIS: DIESE FUNKTION
ARBEITET NUR BEI DIREKT3D SPIELEN!

Separation Ein/Aus (Toggle Separation)
Benutze diese Funktion, um die vertikale Separation zwischen dem von Dir vorgegebenem Wert und ,0“ hin- und
herzuschalten. Dies ist bei Spielen sinnvoll, bei denen kleine Schrift nicht in Stereo verfugbar ist.

Resolution Override Ein/Aus (Toggle Resolution Override)
Hot Key um den in den Direkt3D Eigenschaften eingestellten, benutzerdefinierten Darstellungsmodus bei kompatiblen
Direkt3D Anwendungen zu erzwingen.

WickedYizsion Properties E

Wickedvigion Settings  Keyboard Contrals i

Hat Keps:

............................................................ INone—

Less Stereo Separation
More Stereo Separation

Less Wertical Separation

More Vertical Separation

Toggle Stereo

Toggle Separation

Toggle Resolution Overide

Toggle Stereo & Rezolution Overide

Set a “hot key" ta restart stereo video mode. ze this key to
rezet stereo separation if wour monitor stops producing a stereo
image [by switching to another windows application, for
example].

Ok I Cancel SEpl

Bild 31: WickedVision™ Eigenschaften, Tastaturkontrolle
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Testmodus

Es ist sehr wichtig, dal? Du Deine selbst definierten Modi testest, bevor Du sie abspeicherst. Mit Hilfe der , Testmodus*”
Funktion kannst Du sicherstellen, da? Dein gewahlter Modus auch stabil in Deiner 3D Umgebung arbeitet. Durch das
Klicken auf den ,Jest Mode “Knopf in der Hauptmaske erscheint die folgende Meldung:

fll !E i you m::lj:hnc_pl.:ﬂm;dﬁfi.n H1tn:hn'nndn fm::l_:nd:d :ﬁ'&lﬂpﬁq

s B Bfton To Conced the 1, reducss ielisth ate, and iy scail,

Bild 32: Testmodus Warnhinweis

Nach dem Klicken auf QK" sollte Dein Bildschirm das unten dargestellte Testbild mit einem sich bewegendem
“Wicked3D” Text anzeigen. Der von Dir getestete Modus wird unten rechts am Bildschirmrand angezeigt (z.B.
640x480x60Hz) Sollte das Bild nicht sauber ausgerichtet oder zentriert sein, empfehlen wir dies mit den am Monitor
vorgesehenen Einstellvorrichtungen durchzufilhren. Sollte Dein  Monitor keine Mdglichkeit zur nachtréaglichen
Bildzentrierung bieten, kann dies auch mit Hilfe der am Bildschirm abgebildeten Softwarefunktionen getan werden.

left/right
L oloumn

— ___r'. -4-

—

Bild 33: Testmodus Anzeige.

Nachdem Du sichergestellt hast, daf3 der von Dir gewéhlte Modus fehlerfrei arbeitet, driicke einfach die <ESC> Taste um
zum Meni zuriickzukehren. Wurde das Testbild nicht sauber dargestellt, verringere die Bildwiederholfrequenz und fiihre
den Test erneut durch. KLEINER HINWEIS: DAS <Y> auf der deutschen Tastatur ist das <Z> auf der amerikanischen !!!

Bild 34: Testmodus Warnhinweis

Stereo Konfigurationsdateien (Nur f i WickedVision)

Deine Metabyte Software enthdlt speziell angepasste Stereo-Konfigurationsdateien fir eine Vielzahl von Spielen. Diese
Konfigurationsdateien sind in dem Archiv STERCFG.ZIP gespeichert. Beim Extrahieren dieses Datel entsteht ein Verzeichnisses mit
dem Namen STEREO.CFG\. In den Unterverzeichnissen der STEREO.CFG befinden sich README Dateien, die wichtige
Informationen zu den entsprechenden Spielen beinhalten, sowie Dateien, mit dem Namen ,STEREO.CFG" die in die entsprechenden
Spieleverzei chnisse kopiert werden miissen. Hinweis:Nicht alle Spiele benétigen eine STEREO.CFG Datei, wird diese jedoch benétigt
und nicht im Spielverzeichnis gefunden, erscheint dies als Meldung am Bildschirm. Driicke in diesem Fall <c>, um fortzufahren ...
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Garantieabwicklungsprozedur (RMA Prozedur)

Sollten Sie bei Ihrem Metabyte Produkt ein Material- oder Verarbeitungsfehler vermuten, wenden Sie sich bitte zuerst an
unseren technischen Support. Méglicherweise ist das Problem durch unsere Techniker sehr einfach am Telefon zu I6sen.
Wenn sich herausstellen sollte, daf3 Ihr Produkt an uns zur Reparatur oder zum Austausch zuriickgesandt werden muf3,

a.) Sie geben das Produkt dort zuriick, wo es erstmalig gekauft wurde. Halten Sie sich dabei bitte an die
Garantieabwicklungsbedingungen lhres Handlers (oder Verkaufers).
b.) Sie senden das Produkt direkt an uns zuriick.

Wenn Sie sich dazu entschlieBen sollten, da3 Produkt direkt an uns zuriuckzuschicken, beachten Sie bitte
unbedingt, dal} Sie sich VOR dem Verschicken des Produktes eine RMA (Return Material Authorization) Nummer
von unseren technischen Support Mitarbeitern geben lassen miussen. Produkte, die ohne gultige RMA Nummer
an uns geschickt wurden, werden nicht angenommen und an den Versender auf dessen Kosten zurtickgeschickt.
Nachdem Sie eine RMA Nummer erhalten haben, gehen Sie bitte folgendermal3en vor:

Das Produkt muf3 entweder in der Originalen oder einer gleichwertigen Verpackung, die den Anforderungen der jeweiligen
Versandart entspricht zusammen mit dem ORIGINAL Kaufbeleg (original Kassenbon oder Rechnung, keine Kopie) an
uns zuriickgeschickt werden. Die RMA Nummer muld dabei deutlich an der AuRenverpackung lesbar angebracht sein.
Sollten unsere Supportmitarbeiter feststellen, dal} fiir das eingesandte Produkt keine Garantieanspriiche bestehen oder
das diese erloschen sind, werden Sie von uns vor einer etwaigen Reparatur oder Ricksendung kontaktiert.

Metabyte Gbernimmt keine Haftung fir den Verlust oder die Beschadigung von Komponenten die an uns geschickt, aber
Koprozessoren, Hauptplatinen, Speicherchips etc.)

Schicken Sie bitte alle Produkte im Servicefall an eine der nachfolgenden Adressen:

Metabyte, Inc.

Wicked 3D Board Company
European Service Center

Unit 4, Shannon Industrial Estate
Shannon, Co. Clare

Republic of Ireland

Lokale Telefonnummern befinden sich im Serviceteil unserer Internet Homepage.

Email: (USA) support@wicked3d.com
Email (Europa) metabyte@pie.ie

http://www.wicked3d.com
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Technischer Support

Sollten Sie technische Fragen oder Probleme bei der Installation Ihres Metabyte Produktes haben, so lesen Sie bitte
zuerst die mitgelieferte Bedienungsanleitung. Sollten Sie dort keine Losung fur Ihr Problem finden, empfehlen wir lhnen
zunéchst den technischen Support Teil auf unserer Internet Homepage aufzusuchen. Hier finden Antworten auf
(Frequently Asked Questions) oder aktuelle Treiberversionen.

Unsere Internetadresse ist: http://www.wicked3d.com

Hilft Thnen auch dies nicht, so kontaktieren Sie bitte unseren deutschsprachigen, technischen Support. Sie gehen dabei
folgendermafien vor:

Unser technischer Support bemiht sich, alle Probleme, die Sie mit Inrem Metabyte Produkt haben kdnnten, zu lhrer

Stellen Sie sicher, dafl3 Sie den Namen und die Version des Produktes wissen, mit dem Sie ein technisches Problem
haben.

Halten Sie Informationen bzgl. Ihrer Computer Konfiguration bereit (z.B. CPU Typ, Geschwindigkeit,
Betriebssystemversion, Hersteller, Modell, Arbeitsspeicher, andere Hardware, die in Inrem System installiert ist.)
Geben Sie uns genaue Informationen beziglich des aufgetretenen Problems: Wann ist es zum ersten mal aufgetreten,
welche Software haben Sie installiert...

Bitte wenden Sie sich zunachst an unseren technischen Support, bevor Sie erwégen, das Produkt an Ihren Lieferanten
zuriickzugeben. Die Ldsung fir Ihr Problem mag sehr einfach und fiir unsere Techniker leicht zu l6sen sein.

Als letzten Ausweg, wenn Sie lhr Produkt austauschen missen, halten Sie sich bitte an die weiter vorn in diesem
Dokument beschriebene Vorgehensweise fiir die Erteilung einer RMA-Nummer (Return Material Authorization).

In den U.S.A: Sie erreichen unseren Support in den USA unter den folgenden Nummern:

Telefon: 001 510 494-9700, Fax: 001 510 494-9167.

Unsere Geschaftszeiten sind Montags bis Freitags von 8:00 Uhr bis 17:00 Uhr Pazifik Standard Zeit (PST),
ausgenommen an Feiertagen. Supportanfragen kénnen nur in Englisch beantwortet werden.

Email: (USA) support@wicked3d.com

In Europa: Sie erreichen unseren Support in Europa unter den folgenden Nummern:

Telefon :  Zum Zeitpunkt der Drucklegung dieses Dokuments war die Hotline-Telefonnummer fiir den deutschsprachigen
Raum noch nicht vorhanden. Sie finden die aktuelle Nummer im Support Teil auf unserer Website.

Unsere Geschéftszeiten in Europa sind Montags bis Freitags von 8:00 Uhr bis 16:00 Uhr GMT (Londoner Zeit),
ausgenommen an Feiertagen. Supportanfragen kénnen in Deutsch, Englisch oder Franzdsisch beantwortet werden.
Email (Europa) metabyte@pie.ie

Wicked3D Vengeance Mailing Liste (in englischer Sprache)

Mdchtest Du automatisch tiber Software Updates und andere Deine Karte betreffende, wichtige Dinge informiert werden?
Du kannst Dich jederzeit in unsere Postverteilerliste aufnehmen lassen. Schicke einfach ein Email an
majordomo@wicked3d.com, keine Betreff Angabe ist erforderlich, schreibe einfach im Mitteilungsteil den folgenden Text :

subscribe vengeance

Deine Aufnahme in unsere Liste wird dir automatisch per Email bestatigt. Erhaltst Du diese Bestatigung nicht, wende Dich
bitte an support@wicked3d.com .
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